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ZEITEC Semiconductor Co., LTD. reserves the right to make changes without further notice to the materials described herein. 
ZEITEC does not assume any liability arising out of the application or use of any product or circuit described herein. ZEITEC does not 
authorize its products for use as critical components in life-support systems where a malfunction or failure may reasonably be 
expected to result in significant injury to the user. The inclusion of ZEITEC product in a life-support systems application implies that 
the manufacturer assumes all risk of such use and in doing so indemnifies ZEITEC against all charges. 
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Version        Version 1.2 
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HISTORY 

Version Date Purpose Pages 

0.1 26 –Feb-11 Initial version All 

0.2 2-Mar-11 Revise figure 3.2 All 

0.3 27-Apr-11 Update I2C communication format All 

0.4 6-July-11 Update I2C communication format All 

0.5 13-Sep-11 
1. Add command mode 
2. Update dynamic I2C data format 
3. Define power saving mode 

All 

0.6 14-Nov-11 Modify I2C reference code P.25 

0.7 9-Dec-11 Fixed error spec. and words All 

1.0 11-Jan-12 Add QFN48 package and application ckt. All 

1.1 7-Mar-12 
Update to 5 Finger  
I2C Address = 0x76 and Boot Loader Flow All 

1.2 22-May-12 
Modify I2C key number define 
Remove QFN56 and QFN28 Package All 
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��!0��8�"�'4������������������4����+������'-�
����� ���&#'�&���������������������������1 �
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��!0��1�"�9�������/�������������������������������� ��������������������������������������������������� <�
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��!0��1����'��������������������������������������� ��������������������������������������������������> � �
��!0��<�"�%������2�&���� �������������������������� ������������������������������������������������>� �



�

���0� �

	(�1##"� 
�������
��������������

�����%��2�������� #1�.�!�"" �
���������� "�#�

	(&�('��� ���������� � ����3��	
��
�
������� ��������������� ##�/���"# �
�

�
	(&�('�'����������0�

" �

1 PRODUCT OVERVIEW 

1.1 General  Description 
	(�1##"� ��� �� ���20�� �4��� ��0������ ����
���M������ ����������� ����4� ����0� ����
����4� ���� ���0���������� &�� ���0����� �00�
��2��0� ���������2� ���������� ��� ��������
���!0�� ������2������� ��F���� �������� ���
�4��2��2� ������������ %�0�� �� ��F�
�7�����0� �� �������� ���� ��N������ ���
B%/��
�

�

#���	������ ��2��4�#�4�>
� �

�
�4�� ������� �������� ���� !�� !��0��F��4��� ��
��F��N���������� ������������20��������
.
'����
'B������?.�2����"�"@���
�

�

#���	������ �
�
������
	�

�
	(�1##"� � �0���� �������� ����4�
������26� �� ���4��0�2�� �4��� �������
�4��2��� ��� �0�������0� �4��2�� �������
������� ��� �0�������� !�� �� ��0��� ��2���
�4�� �������� ���� & #'� ���������� ��� �00�F�
���� �������������!���7���������������
��� ��� ���������0� ����4� ����0�
���� ����� ������� �4�� ����������
�������0� ����� �� �0�� ���20�� !����
��  ����� ���� ��������� F��4� ���20��
!���� ���������� ���  ���� ������� �4��
��  ���� ���������� ��� ����2���� ���
 ��� �A�� �4�� � ����� ��� ����� ��������

F4�0��  �7� �A��2� �4�� � ����� ���
����� ����������������
&�� ��������� ��� ��� �0� ��������2� ����
������ ���������6� 	(�1##"� ���� �0���
������� !��:� �����0� ��2��0� �����2�4��
���� ������ ������� 	�:�� ����F���� ���� �4��

'� ���� !�� ����� ��� ���2�� � �4��
���������� ��� �4�� &'� ��� F�00� ��� �����
!��:� ����4� ������� ������� ���� ��2��0�
0���0��������0��� ���
�

1.2 Easy to Design-in 
�	�:�� ��� ����2���� ���� ����������
��� F���� �02����4 � ��� ���� �������� &�%�
�4����������������������������������F���
����4����������2�������������

�

#���	������ ��-��

�
'����2�������� ��� ����� ����� ��� �4��2��
���� 	(�1##"� !�� ����2� O	�:�=� � ?.�2����
"��@�� 	�:�� ��������� �� ������0�� ����
�����24�� ���F���� *9&� ��� 4�0�� ������
�����2���� ������� ������ �� !���6�
�������� ���� ������ ���� ���� 2��������
���0�������� ������2� ����� F4��4� ���� !��
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'�F��4�	�:������4�F�����
?.�2���� "�>@6� ������� �����������6�
�4���4�0�6� ��� �� ����6� ����4� ���� �� ��
������� ���� !�� ��M������ ��� ���� �� ��
?.�2����"�8@��

�

#���	�� ��(� ������������ ��������� ���
��-��:02��

�
+����� �� �0������ ��� ���� ������

������2� ���4� ��� �����������6� ��� ������
���� ��4��� ��������� ���������
'��������2� ��� ����4� ����06� 	�:�� ����

�  ������0�� �4�F� �4�� ����0�� F4��4� ���
������2� !�� ��F� ������2��� '���� ����
���� ���� F4��� �4��� �����2�����
�  ������0�� ���� ��� �4��2�� ������2��
!��:� ���� ����4� ����0� �00� ���������0������
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2 PRODUCT INFORMATION 

2.1 Package Type 
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2.2 Pin Descriptions 

��%�����������5��
	����
���

QFN TYPE 
PIN Symbol Type Description 

48 40    

1 1 DVDD33 P 

Power Supply : 
Chip power supply voltage source. It generally 

needs one or two decoupling capacitor to DGND. 
One is 1uF. Another is 0.01uF ~ 1uF. 

3 - OSCI I OSCI : 
For Zeitec Testing. 

2 3 DVDD18 P 

Power Supply : 
1.8V internal regulator output power supply 

voltage source. It generally needs one or two 
decoupling capacitor to DGND. One is 1uF. 
Another is 0.01uF ~ 1uF. 

4 4 VDDIO P 
Power Supply : 

 Chip power supply voltage source. It generally 
needs one (1uF) decoupling capacitor to GND.  

5 5 RESET I 

External Reset : 
RESET = 1, reset function is dis-activated. 
RESET = 0, reset function is activated. 
An internal 15KW±30% resistor is pulled high 

to DVDD33. 

6 6 SDA I/O 

SDA : 
For Inter-IC interface (I2C) mode. Data input 

as slave device and output as master device. 
It need the pull high resistor to VDDIO 

(Internal 4.7KW±20% pull high resistor can be 
selected by Zeki). 

7 7 SCL I/O 

SCL : 
For Inter-IC interface (I2C) mode. Clock input 

as slave device and output as master device. 
It need the pull high resistor to VDDIO 

(Internal 4.7KW±20% pull high resistor can be 
selected by Zeki). 

8 8 INT I/O Interrupt Output Single.  

9 9 PAD_TRY[19] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

10 10 PAD_TRY[18] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

11 11 PAD_TRY[17] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

12 12 PAD_TRY[16] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

13 13 PAD_TRY[15] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 
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14 14 PAD_TRY[14] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

15 15 PAD_TRY[13] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

16 16 PAD_TRY[12] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

17 17 PAD_TRY[11] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

18 18 PAD_TRY[10] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

19 - PAD_TRY[9] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

20 - PAD_TRY[8] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

21 - PAD_TRY[7] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

22 - PAD_TRY[6] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

23 - PAD_TRY[5] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

24 - PAD_TRY[4] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

25 19 PAD_TRX[19] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

26 20 PAD_TRX[18] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

27 21 PAD_TRX[17] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

28 22 PAD_TRX[16] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

29 23 PAD_TRX[15] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

30 24 PAD_TRX[14] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

31 25 PAD_TRX[13] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

32 26 PAD_TRX[12] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

33 27 PAD_TRX[11] 
I/O 

Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

34 28 PAD_TRX[10] 
I/O 

Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

35 29 PAD_TRX[9] 
I/O 

Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 
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36 30 PAD_TRX[8] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

37 31 PAD_TRX[7] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

38 32 PAD_TRX[6] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

39 33 PAD_TRX[5] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

40 34 PAD_TRX[4] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

41 35 PAD_TRX[3] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

42 36 PAD_TRX[2] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

43 - PAD_TRX[1] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

44 - PAD_TRX[0] I/O Analog I/O of Capacitive Touch Sensor. 

45 37 VCM_33V P 
Common Voltage Reference  : 

It needs a decoupling capacitor (0.1uF) to 
AGND33 

46 38 AGND33 P Power Supply : 
Analog ground voltage source. 

47 39 AVDD33 P 

Power Supply : 
Analog power supply voltage source. It 

generally needs two decoupling capacitor to 
AGND33. One is 1uF, Another is 0.01uF ~ 1uF. 

48 40 DGND P Power Supply : 
Digital ground voltage source. 

&���&�����%�0��
%���%������%�0��
&,%���&���������%������
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2.3 Features Selection Table 
�4����00�F��2���!0���4�F���������������������0����� ���������������&'� ���0���

��%�������#����	������
��
����%���

Flash IC PKG. I2C Reset INT Max Sensor NO. 

ZET6221WNA QFN48 1 1 1 36 (TX:TY=20:16) 

ZET6221WMA QFN40 1 1 1 28 (TX:TY=18:10) 
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�
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2.4 Hardware Architecture  

2.4.1 Schematic Description 

.�2����#�#������������4��	��1##"�E.�><�&'���������� ����������&�����0�����4��
�F���

��� ?+)���� �ã +*���� �ã �)���� �ã �*�� �ã )��&%� �ã �)��"< �ã )'/Q��)@� 6� &#'�
��������������������2�0����?
+�Q�5��$;
+�Q�5�"K$6�
 +�Q�J��$;
+�Q�J�"K$@��&��
�0������������4���7�����0��0� ����F4��4������������  �0� ������

�!

�!

#���	��������������?#*!;��
������
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2.4.2 I/O Voltage Selection  

&�� �4�� .�2���� #�#6� �4�� ���������� ��0��2�� ?)&%@� ���� ���������� ��0��2�� ?)''@� ���
���������� ���� ���������� &,%� ��0��2�� ���0��������� &� � �4�� ����� � ������ �4�� 0�F���
���������� ��0��2�� �4��� �4�� ���������� ��0��2�6� ��� �� ���� ���0� ��F��� ����0�� ��� �
 ����!������%����������������������0��2�������4���� 4��������������������������0��2���
B�� ������00�6� �4�� ���������� ��0��2��  ���� 0��2�� �4�� � �4�� ���������� ��0��2��� &�� ���
�4�F�������4��.�2����#�����4��������������0��2����� ���)������4��������������0��2��
���"�<)������4������������&,%�?��+6�'-6�(�(�6&��@�F �00�F��:����"�<)��
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3 TOUCH SCREEN LAYOUT  

3.1 Resolution / DPI / Trace Number  
�

�
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Q++?+������+���@� 
Q++���-Q++�
�
Q)+?)��F�+���@� 
Q)+���-Q)+�
B�����Q+� 
QB�����Q+�
B�����QB� 
QB�����QB�
B�����Q'� 
QB�����Q'�
JQ������� � �� QJ�
5Q������� � �� Q5�
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3.2 ITO Sensor Cell  

�X�t
�X�y

�X�z

�U�y �U�z

�O�v�n�`�y�!�;�!�U�S�Y�!�o�v�n�c�f�s
�O�v�n�`�z�!�;�!�U�S�Z�!�o�v�n�c�f�s
�X�y�!�;�!�X�j�e�u�i�!�p�g�!�U�S�Y
�X�z�!�;�!�X�j�e�u�i�!�p�g�!�U�S�Z
�U�y�!�;�!�X�j�e�u�i�!�p�g�!�U�S�Y�!�d�p�o�o�f�d�u�f�s
�U�z�!�;�!�X�j�e�u�i�!�p�g�!�U�S�Z�!�d�p�o�o�f�d�u�f�s
�X�t�!�;�!�X�j�e�u�i�!�p�g�!�t�q�b�d�f

�B�B�;�!�B�d�u�j�p�o�!�B�s�f�b
�X�`�B�B�!�;�!�X�j�e�u�i�!�p�g�!�B�B
�M�`�B�B�!�;�!�M�f�o�h�u�i�!�p�g�!�B�B

�O�v�n�`�y

�O�v�n�`�z

�X�`�B�B

�M�`�B�B

�
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3.2.1 Design Rule 
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·  -'/Q++�R��
Q)+�RS�
Q)+���-Q)+�
·  .
'+�-��������
·  �
Q%��RS�
Q%����-Q%��

?!@ �����������2����0������������������������
·  /��� � �
���4�!��F�����
Q++������
Q)+�R�"  ��
·  �������� !�� pÉ�

J��������� !���R������?
Q++�,�
7@�
5��������� !���R������?-Q++�,�
�@�

·  /��� � �
���4�!��F�����
Q%�������
Q++����B�����Q+�
��I  �?������������%��������2����������4��0���2�0�� �@�

·  /��� � �
���4�!��F�����
Q%�������
Q++����B�����QB�
��I  � ?� ���� �������%�� ������2� ���� ���� �4��0���2�0�� �@�D� ������ 
���4�P�
�����9��?5Q������� �,�#@�?���������� ���0�0���@�

·  /��� � �
���4�!��F�����
Q%�������
Q++����B�����Q'�
��I  � ?� ���� ������� %�� ������2� ���� ���� �4��0���2�0�� �@� D� ������ 
���4� P�
�����9�� ?5Q������� � D� JQ������� @� ?���� ������  ���0� 0���@D� "�1  �
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3.2.2 Design Consideration 

�  �������� !������������������0���������������������� 4�?�
&@��

�  �4��������������������������4���4��:���������4����� ���0�����
4����4��

�4��:��������0��2��6��4��������������F�00�!��� �00� ���

�  �����������00��2��4��!�2� ���00�����6������7� �0�6� �4��� ���0�����F���������

�0���6�!�������4����������������

�  �4������������������J��7�������5��7�������!�������4 ����!���������!���������

!���N����6�4�7�2����������2��6����F�00������������� ���00����������������

 ������������!0���

�  �4������������0�������J��7�������5��7�������������� 4��!��������2����

�4��0��!�����0�����!���4��0���2�2�������

�  �4���4����������A������4���� ���7������������00���4 ��0��!���4���� ��

!��F����������������������

�  &�����!�������4������������2��4������0������������� ���4�������������������

�4�������������!��F�����4���F�����24!�����2�������� �������4��0��!��0����

�4���"�W ����8�� �� ��

�  &�����!�������4������������2��4������0������������� ����4�������������������

�4�������������!��F�����4���F�����24!�����2�������� �������4��0��!��0����

�4���"�W ������.��

�  �4�����������������0�����������������4������0������ ��������4��0��!��0����

�4���"��1�?�P'U"��1@��

�  �4������0������������������20��������?��� �&'�����
 @��4��0��!��0�����4���
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@��4��0��!��0�����4���
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3.3 Touch Screen Design example 

3.3.1 ZEITEC Normal Mode Touch Solution 

�

#���	��������'���<��"���
�
���
	�����1	��������@A"�9 "B�

�
.�2���� ���� �4�F�� �� ����4� ������6� J� ������ �� !��R"I� ���� 5� ������ �� !��R"���
�4�� ����0� ������ �� !��� ��� #I� ���� 	(&�('� ����4� ��0�� ���� &'� ���:�2�� E.�>��
?�J��5R"<�"�@�����4����24���4�������4�������������� �������������������&'���������
����4���������!0����#�+��������4��������2���������� 5�;5K������4��������2����������
J�;J"1��
�

��%���������'���<��"���
�
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	����5��������%���
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+�Q��J�"I$�
J�� 
+�Q��J��$� J"8� 
+�Q��J�"<$�
J"� 
+�Q��J�>$� J"1� 
+�Q��J�"K$�
J#� 
+�Q��J�8$� �4��0���2�*������ *���
J�� 
+�Q��J�1$� 5�� 
+�Q��5�"�$�
J>� 
+�Q��J�I$� 5"� 
+�Q��5�""$�
J8� 
+�Q��J�<$� 5#� 
+�Q��5�"#$�
J1� 
+�Q��J�K$� 5�� 
+�Q��5�"�$�
JI� 
+�Q��J�"�$� 5>� 
+�Q��5�">$�
J<� 
+�Q��J�""$� 58� 
+�Q��5�"8$�
JK� 
+�Q��J�"#$� 51� 
+�Q��5�"1$�
J"�� 
+�Q��J�"�$� 5I� 
+�Q��5�"I$�
J""� 
+�Q��J�">$� 5<� 
+�Q��5�"<$�
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4 INTERFACE AND COMMUNICATION TIMING 

4.1 Pin Description 
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4.2 I2C Slave Mode 
.���&#'��0���� ������0������6��4����+������'-���2�� 0�0�����4�������!����00���4�24�
F��4� �� ��������� ?���� .�2���� >�#@�� �4�� �������0� ���� ����� ��� ��+� ���� �'-� ���
>�IC W±#�W� ���� ��� ���� !�� ���!0�� ��� ����!0�� !�� 	�:�� ?�����0 �� ���!0�@��4�� �
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���������2�/������������������4��!����������������� !��4������������� ����?������
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���� ���%
�� 2C1� 5��
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4.3 I2C Slave Mode Communication Address 
�4�� ����4� 
���0� ������00��� ��� �������� ��� ��� &#'� �0� ��� ������� ���� �4�� ����� ���
������������� ��������4���������������������4������ 4�
���0�������00����������2����
���I�!����������� ������4������4�
���0�������00���� ����������������������7I1�����
-�B����&#'�����������2��������������,�
�����!������ �4�F��!�0�F��
�

��%���!��� &#'�+������ �

� &�>� � � � � � � 8�>�
&#'�
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"� "� "� �� "� "� �� �,
�

�
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������4��<�4�!���
 ����� �4��� ����� F����� ��� ����� ����� ��� � �0���� ����� �� ��� F����� ����� ��� �0����
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�
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4.4 I2C Slave Mode Communication Dynamic Format 
������������ ���J,5���������������4���������4�����: ���&������7�'�
�

������0 �� 
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����� �����6� �4�� ��������� !��F���� !���� ���� !���� ��� ��� 0����� ������ �4��
'���������� �J� /���� ��� ���� ��� ��� ��6� ��������2� ��� ���������� .��2���
+��0�������G��4��'�����������J�/������������������� ������������ �������
�����0��2�4��
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4.4.1 Dynamic Coordinate TX Normal Packet (Touch Pa nel to Host)  
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4.4.2 Reference C Program 

BYTE InBuff [1024]; 
 
//receive coordinate report 
void receiveData ( int FingerNum , int KeyNum , unsigned long x[] , 
unsigned long y[] , unsigned long z[] , u16  &finge rs ,u8 &keys ) { 
 int bufLength; 
  
 if(KeyNum=0) 
  bufLength  = 3+4*FingerNum; 
 else 
  bufLength  = 3+4*FingerNum+1; 
 
 i2c_Read(InBuff, bufLength); 
   
 if (InBuff[0] == 0x3c) 
 { 
  fingers = 0x0; 
  // lnBuff[1]~InBuff[2] = finger status 
  fingers = fingers | (InBuff[1] << 8) | InBuff[2];  
   
  for(int i=0;i<FingerNum;i++) 
  { 
   x[i]=(BYTE)((InBuff[3+4*i])>>4)*256 + 
(BYTE)InBuff[(3+4*i)+1]; 
   y[i]=(B YTE)((InBuff[3+4*i]) & 0x0f)*256 + 
(BYTE)InBuff[(3+4*i)+2]; 
   z[i]=(BYTE)((InBuff[(3+4*i)+3]) & 0x0f); 
  } 
   
  //if key enable 
  if(KeyNum > 0) 
   keys = InBuff[3+4*FingerNum]; 
 }  
} 
��
�

4.5 TP Command 
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4.5.1 Reference C Program 

/************************************************** ********************* 
    [CMD instruction] 0xB0: Reset Mode  
    [function]:  
          callback: Software Reset TP ; 
    [parameters]: 
       client[in]:  struct i2c_client — represent an I2C slave 
device; 
 
    [return]: 
       1; 
*************************************************** *********************/  
u8 zet6221_ts_reset_mode(struct i2c_client *client)  
{ 
 u8 ts_reset_cmd[1] = {0xB0}; 
  
 int ret; 
 
 ret=zet6221_i2c_write_tsdata(client, ts_reset_cmd,  1); 
 
 return 1; 
} 
 
/************************************************** ********************* 
    [CMD instruction] 0xB1: Deep Sleep Mode  
    [function]:  
          callback: Let TP enter Deep Sleep Mode ; 
    [parameters]: 
       client[in]:  struct i2c_client — repres ent an I2C slave 
device; 
 
    [return]: 
       1; 
*************************************************** *********************/  
u8 zet6221_ts_reset_mode(struct i2c_client *client)  
{ 
 u8 ts_sleep_cmd[1] = {0xB1}; 
  
 int ret; 
 
 ret=zet6221_i2c_write_tsdata(client, ts_sleep_cmd,  1); 
 
 return 1; 
} 
 
/************************************************** ********************* 
    [CMD instruction] 0xB2: Dynamic Coordinate TX Mode  
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    [function]:  
          callback: get dynamic report information;  
    [parameters]: 
       client[in]:  struct i2c_client — represent an I2C slave 
device; 
 
    [return]: 
       1; 
*************************************************** *********************/  
u8 zet6221_ts_get_report_mode(struct i2c_client *cl ient) 
{ 
 u8 ts_report_cmd[1] = {0xB2}; 
 u8 ts_reset_cmd[1] = {0xB0}; 
 u8 ts_in_data[17] = {0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 ,0,0}; 
 
   u8 pc[8]; 
   int ResolutionX, ResolutionY, FingerNum, KeyNum;  
  
 int ret; 
 
 ret=zet6221_i2c_write_tsdata(client, ts_report_cmd , 1); 
 
 if (ret > 0) 
 { 
  while(1) 
  { 
   udelay(1); 
 
   if (gpio_get_value(S3C64XX_GPN(9)) == 0) 
   { 
    ret=zet6221_i2c_read_tsdata(client, ts_in_data,  17); 
 
             for(i=0;i<8;i++) 
    { 
     pc[i]=ts_in_data[i] & 0xff; 
    } 
    ResolutionX = ts_in_data[9] & 0xff; 
    ResolutionX = (ResolutionX << 8)|(ts_in_data[8]  & 0xff); 
    ResolutionY = ts_in_data[11] & 0xff; 
    ResolutionY = (ResolutionY << 8) | (ts_in_data[ 10] & 0xff);  
    FingerNum = (ts_in_data[15] & 0x7f); 
    KeyNum = (ts_in_data[15] & 0x80); 
 
    if(KeyNum==0) 
     bufLength  = 3+4*FingerNum; 
    else 
     bufLength  = 3+4*FingerNum+1; 
     
    break; 
     
   } 
  } 
 
 } 
 return 1; 
Y��
�
/************************************************** ********************* 



�

���0� �

	(�1##"� 
�������
��������������

�����%��2�������� #1�.�!�"" �
���������� "�#�

	(&�('��� ���������� � ����3��	
��
�
������� ��������������� ##�/���"# �
�

�
	(&�('�'����������0�

��

    [CMD instruction] 0xB3: Idle Mode  
    [function]:  
          callback: Let TP enter Idle Mode ; 
    [parameters]: 
       client[in]:  struct i2c_client — represent an I2C slave 
device; 
 
    [return]: 
       1; 
*************************************************** *********************/  
u8 zet6221_ts_idle_mode(struct i2c_client *client) 
{ 
 u8 ts_idle_cmd[1] = {0xB3}; 
  
 int ret; 
 
 ret=zet6221_i2c_write_tsdata(client, ts_idle_cmd, 1); 
 
 return 1; 
} 
�
/************************************************** ********************* 
    [CMD instruction] 0xB4: Wake-Up Mode  
    [function]:  
          callback: Wake TP Up from Deep Sleep Mode ; 
    [parameters]: 
       client[in]:  struct i2c_client — represent an I2C slave 
device; 
 
    [return]: 
       1; 
*************************************************** *********************/  
u8 zet6221_ts_wakeup_mode(struct i2c_client *client ) 
{ 
 u8 ts_wakeup_cmd[1] = {0xB4}; 
  
 int ret; 
 
 ret=zet6221_i2c_write_tsdata(client, ts_wakeup_cmd , 1); 
 
 return 1; 
} 
 
/************************************************** ********************* 
    [CMD instruction] 0xB5: Enable Charger Mode  
    [function]:  
          callback: Let TP enter Charger Mode for Charger Noise Immunit y ;  
    [parameters]: 
       client[in]:  struct i2c_client — represent an I2C slave 
device; 
 
    [return]: 
       1; 
*************************************************** *********************/  
u8 zet6221_ts_charger_mode(struct i2c_client *clien t) 
{ 
 u8 ts_charger_cmd[1] = {0xB5}; 
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 int ret; 
 
 ret=zet6221_i2c_write_tsdata(client, ts_charger_cm d, 1); 
 
 return 1; 
} 
 
/************************************************** ********************* 
    [CMD instruction] 0xB6: Disable Charger Mode  
    [function]:  
          callback: Let TP disable  from Charger Mode ; 
    [parameters]: 
       client[in]:  struct i2c_client — represent an I2C slave 
device; 
 
    [return]: 
       1; 
*************************************************** *********************/  
u8 zet6221_ts_noncharger_mode(struct i2c_client *cl ient) 
{ 
 u8 ts_noncharger_cmd[1] = {0xB6}; 
  
 int ret; 
 
 ret=zet6221_i2c_write_tsdata(client, ts_noncharger _cmd, 1); 
 
 return 1; 
} 
 
/************************************************** ********************* 
    [CMD instruction] 0xB9: Enter Writer Mode  
    [function]:  
          callback: To enter writer mode to update firmware ; 
    [parameters]: 
       client[in]:  struct i2c_client — represent an I2C slave 
device; 
 
    [return]: 
       1; 
*************************************************** *********************/  
u8 zet6221_ts_writer_mode(struct i2c_client *client ) 
{ 
 u8 ts_writer_cmd[1] = {0xB9}; 
  
 int ret; 
 
 ret=zet6221_i2c_write_tsdata(client, ts_writer_cmd , 1); 
 
 return 1; 
} 
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4.6 Boot Loader Workflow 
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4.6.1 Reference C Program 

#include "zet6221_fw.h" 
 
static unsigned char zeitec_zet6221_page[130] __ini tdata; 
 
u8 zet6221_ts_sndpwd(struct i2c_client *client) 
{ 
 u8 ts_sndpwd_cmd[3] = {0x20,0xC5,0x9D}; 
  
 int ret; 
 
 ret=zet6221_i2c_write_tsdata(client, ts_sndpwd_cmd , 3); 
  
 return 1; 
} 
 
u8 zet6221_ts_sfr(struct i2c_client *client) 
{ 
 u8 ts_cmd[1] = {0x2C}; 
 u8 ts_in_data[16] = {0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 ,0}; 
 u8 ts_cmd17[17] = {0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 ,0}; 
 int ret; 
 int i; 
  
 ret=zet6221_i2c_write_tsdata(client, ts_cmd, 1); 
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 ret=zet6221_i2c_read_tsdata(client, ts_in_data, 16 ); 
 msleep(100); 
 
 for(i=0;i<16;i++) 
 { 
  ts_cmd17[i+1]=ts_in_data[i]; 
 } 
 
 if(ts_in_data[14]==0x3D) 
 { 
  ts_cmd[0]=0x2D;   
  ret=zet6221_i2c_write_tsdata(client, ts_cmd, 1); 
  msleep(500); 
 
  ts_cmd17[15]=0x7D; 
  ts_cmd17[0]=0x2E;   
  ret=zet6221_i2c_write_tsdata(client, ts_cmd17, 17 ); 
   
 }else 
 { 
  ts_cmd17[15]=0x3D; 
  ts_cmd17[0]=0x2B;  
  ret=zet6221_i2c_write_tsdata(client, ts_cmd17, 17 ); 
 } 
  
 return 1; 
} 
 
u8 zet6221_ts_masserase(struct i2c_client *client) 
{ 
 u8 ts_cmd[1] = {0x24}; 
  
 int ret; 
  
 ret=zet6221_i2c_write_tsdata(client, ts_cmd, 1); 
  
 return 1; 
} 
 
u8 zet6221_ts_resetmcu(struct i2c_client *client) 
{ 
 u8 ts_cmd[1] = {0x29}; 
  
 int ret; 
 
 ret=zet6221_i2c_write_tsdata(client, ts_cmd, 1); 
  
 return 1; 
} 
 
u8 zet6221_ts_hwcmd(struct i2c_client *client) 
{ 
 u8 ts_cmd[1] = {0xB9}; 
  
 int ret; 
 
 ret=zet6221_i2c_write_tsdata(client, ts_cmd, 1); 
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 return 1; 
} 
 
int __init zet6221_downloader( struct i2c_client *c lient,  
unsigned short ver, unsigned char * data ) 
{ 
 int BufLen=0; 
 int BufPage=0; 
 int BufIndex=0; 
 int ret; 
 int i; 
  
#if defined(RSTPIN_ENABLE) 
 msleep(5); 
 gpio_direction_output(TS_RST_GPIO, 0); 
 msleep(5); 
 gpio_set_value(TS_RST_GPIO,GPIO_LOW); 
  
 msleep(200); 
#else 
 zet6221_ts_hwcmd(client); 
 msleep(200); 
#endif 
 
 //send password 
 zet6221_ts_sndpwd(client); 
 msleep(200); 
 
 //sfr 
 zet6221_ts_sfr(client); 
 msleep(200); 
 
 //mass erase 
 zet6221_ts_masserase(client); 
 msleep(200); 
 
 BufLen=sizeof(zeitec_zet6221_firmware)/sizeof(char ); 
  
 while(BufLen>0) 
 { 
  memset(zeitec_zet6221_page,0x00,130); 
  if(BufLen>128) 
  { 
   for(i=0;i<128;i++) 
   { 
   
 zeitec_zet6221_page[i+2]=zeitec_zet6221_firmware[B ufIndex]; 
    BufIndex+=1; 
   } 
   zeitec_zet6221_page[0]=0x22; 
   zeitec_zet6221_page[1]=BufPage; 
   BufLen-=128; 
  } 
  else 
  { 
   for(i=0;i<BufLen;i++) 
   { 
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 zeitec_zet6221_page[i+2]=zeitec_zet6221_firmware[B ufIndex]; 
    BufIndex+=1; 
   } 
   zeitec_zet6221_page[0]=0x22; 
   zeitec_zet6221_page[1]=BufPage; 
   BufLen=0; 
  } 
  ret=zet6221_i2c_write_tsdata(client, zeitec_zet6221 _page, 
130); 
  msleep(200); 
  BufPage+=1; 
 } 
 
#if defined(RSTPIN_ENABLE) 
 gpio_set_value(TS_RST_GPIO,GPIO_HIGH); 
 msleep(200); 
#endif 
 
 zet6221_ts_resetmcu(client); 
 msleep(100); 
 
Y��
�
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5 AC CHARACTERISITIC 

5.1 I2C Slave Mode Communication Timing 
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5.2 RC and Reset Timing 
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6 DC CHARACTERISTICS 
�4��� �������� ��������� �4�� �'� �0�������0� ����������� ���� ��� 	(�1##"� ��������

��������������������0��������#� �W����<8 �W���������������

�
�

� � ���
��

� �� ��� � �

����
� �

���
���

���
���

�� 
�!

�

#���	������6�����1��	������+���
��

�

��%�������0����
��&����	� �

���%
� � 0����
��&����	� � ���%
� � 0����
�� &����	� �
�W� � �2����'�0���� �  � � / �00� ������ �
�B � � ���!�0� �  ) � / �00���0�� �
�. � . � �������� � �+ � � ���� ���� �
�A � � ���A � �� � � ��������� �

/�A � / �2�4��� A� �) � � �����0�� �
Z+ � / ����� ���� � �� � %4 �
Z. � / ��������� � �+ � 
 ����� ���� �
Z� � / ���������� � �. � 
 ��������� �
Z) � /������0� � ) � ) �0�� �

Z
� /����F����� �1 �
� �2 ���� %���
���������
����������

 + � /�00�� ���� � �� � 
 ���������� �

�



�

���0� �

	(�1##"� 
�������
��������������

�����%��2�������� #1�.�!�"" �
���������� "�#�

	(&�('��� ���������� � ����3��	
��
�
������� ��������������� ##�/���"# �
�

�
	(&�('�'����������0�

�K

6.1 Absolute Maximum Ratings 
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6.2 DC Electrical Characteristics 
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7 PACKAGE INFORMATION 

7.1 48Pin, QFN 6mm X 6mm 
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7.2 40Pin, QFN 5mm X 5mm 
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8 MARKING DEFINITION 

8.1 Marking Information 
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ZEITEC Semiconductor Co., LTD. The information contained herein is subject to change 
without notice. ZEITEC Semiconductor Co., LTD. assumes no responsibility for the use of any 
circuitry other than circuitry embodied in a ZEITEC product. Nor does it convey or imply any 
license under patent or other rights. ZEITEC products are not warranted nor intended to be 
used for medical, life support, life saving, critical control or safety applications, unless 
pursuant to an express written agreement with ZEITEC. Furthermore, ZEITEC does not 
authorize its products for use as critical components in life-support systems where a 
malfunction or failure may reasonably be expected to result in significant injury to the user. 
The inclusion of ZEITEC products in life-support systems application implies that the 
manufacturer assumes all risk of such use and in doing so indemnifies ZEITEC against all 
charges. 
Any Source Code (software and/or firmware) is owned by ZEITEC Semiconductor Co., LTD. 
(ZEITEC). ZEITEC hereby grants to licensee a personal, non-exclusive, non-transferable 
license to copy, use, modify, create derivative works of, and compile the ZEITEC Source 
Code and derivative works for the sole purpose of creating custom software and or firmware 
in support of licensee product to be used only in conjunction with a ZEITEC integrated circuit 
as specified in the applicable agreement. Any reproduction, modification, translation, 
compilation, or representation of this Source Code except as specified above is prohibited 
without the express written permission of ZEITEC. 
Disclaimer: ZEITEC MAKES NO WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, WITH 
REGARD TO THIS MATERIAL, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED 
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. 
ZEITEC reserves the right to make changes without further notice to the materials described 
herein. ZEITEC does not assume any liability arising out of the application or use of any 
product or circuit described herein. ZEITEC does not authorize its products for use as critical 
components in life-support systems where a malfunction or failure may reasonably be 
expected to result in significant injury to the user. The inclusion of ZEITEC product in a life-
support systems application implies that the manufacturer assumes all risk of such use and in 
doing so indemnifies ZEITEC against all charges.�
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